Le dialogue
Projets d'écriture

1. Sujets :

>

>

>

Un serveur et un client a la terrasse d'un cafeé.

Deux camarades se disputant en jouant aux billes.

Un marchand de fruits et légumes et une ménagere au marché.
Deux voisines malveillantes a propos des enfants du quartier.
Toi et un étranger qui te demande un renseignement.

Un policier et un conducteur nayant pas bouclé sa ceinture (ou toute autre
infraction).

Un fumeur et un non-fumeur dans un lieu public.

Un voyageur pressé et le guichetier dans un hall de gare.

Une mere et son fils qui refuse d'obéir mais qui finit par céder.

Un éleve et son professeur au suyjet d'une lecon non apprise.

Les capitaines de deux équipes de football avant un match important.

Deux anciens camarades de classe qui se retrouvent apres plusieurs années.

Un frére et une sceur au syjet d'un cadeau a offrir G papa (ou G maman) pour
son anniversaire.

Un collectionneur de timbres et la postiére lors de la mise en vente d'une
nouvelle série.

Deux parents au suyjet de I'éducation qu'ils souhaitent donner a leurs enfants.

Un policier chargé du constat et le témoin d'un accident entre deux voitures.

2. Scénarios :

>

>

Un homme s’est perdu dans une grande ville. Il arréte poliment un passant et
lui demande de lui indiquer comment se rendre a tel endroit. Le passant lui
répond en décrivant un itinéraire trés compliqué, en hésitant et en se
trompant plusieurs fois. Par politesse, 'homme fait semblant de comprendre
(en réalité il na rien retenu). Il essaie d'arréter la conversation et remercie
abondamment. Le passant trées serviable lui demande s'il a bien compris..

Julien fait ses devoirs. Sa petite sceur, Marie s‘amuse a tapoter sur
I'ordinateur de Julien. Au bout d’'un moment Marie fait tomber ['écran.

— Imagine le dialogue le dialogue entre les deux enfants, puis écris le dénouement
de cette histoire.



> Pendant la lecon d'histoire, Eric fouille dans la trousse de Bastien. celui-ci n'y
préte pas attention. Le soir, Bastien s‘apercoit que son beau stylo neuf a
disparu. Furieux, Bastien est persuadé quEric le lui a dérobé. Bastien va chez
Eric.

— Imagine le dialogue le dialogue entre les deux gargons, puis écris le dénouement
de cette histoire.

> Jour de pluie. Tu es occupé(e) dans ta chambre. Ton frére (ta sceur) entre et
te demande de venir jouer dans la cour. Tu refuses. II (elle) essaie de te
convaincre que la pluie n'est pas génante. Tu continues de refuser de plus en
plus séchement. I (elle) s'en vas vexé(e) en te menacant de te rendre la
pareille.

> Ce matin au petit déjeuner, tout va de travers pour Amélie. Son grand frere
Pierre 'agace, son petit frere Victor I'arrose de bouillie, quant a Timothée il
dort encore !

> Cette nuit, les maitres de I'Ecole Nocturne des Fantémes devaient se réunir
en conseil exceptionnel. Les sept maitres entrerent. C'étaient de vieux
fantémes treés expérimentés. dans leur jeune age, ils avaient hanté les
chateaux d'Ecosse et d'Irlande, infligeant & leurs habitants de terribles
frayeurs. ils s‘assirent autour de la table et attendirent le directeur -
Fantissimo. Un brouillard envahit la piece. On entendit des bruits de chaines :
le directeur fit son entrée. La réunion commenca..
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— Continue ce texte en imaginant le dialogue qui a lieu lors du conseil.

3. A partir d’'une BD :

> Ecrire I'histoire correspondant a une courte BD (une planche ou deux) en y
incluant les dialogues.



