v Décomposer une figure complexe en figures simples.

v Apprendre & raisonner logiqguement -
v Etve persévérant dans toutes les activités.

v’ Sinitier a la géométrie plane.

i v 12 pentaminos, fiche défi et de suivi.

v Atelier autonome individuel.

v 1¥e séance : expliquer le jeu.

- 12 « pentaminos » : ces douze pieces sont les douze combinaisons
possibles de 5 cubes juxtaposés dans le plan (penta =5 et mino comme
dans do-mino ou trio-mino).

= but du jeu : réaliser un Penta (= rectangle délimité par la réglette sur le
plateau de jeu) avec un nombre défini de pentaminos. Dans le mini
chelem, chaque défi précise exactement quels pentaminos utiliser.

v’ Séances suivantes : essayer de résoudre un défi et reproduire la solution sur a
feuille de suivi.

V' Avoir réussi a résoudre un ou plusieurs défis.

v Avoir été persévérant et fait plusieurs tentatives avant d’abandonner.

= — o
ZAary mor caladls




