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point(s): /1

point(s): /2

. Pourquoi le jeune écuyer apprend-il en cachette a monter & cheval ?




point(s): /1

point(s): /1

point(s): /1
12. Pourquoi Guillaume est-il furieux de voir gu'Adhémar va peut-étre gagner le tournoi ?

Bonus (fiche d'identité du texte, 1 point par bonne réponse): /5
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1" passage : %o
aprés correction : %o



